riV3

5.21

5.2.2

5.2.3
5231

5.2.3.2
5.2.33
5.234

53.1
5.3.2
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V pribéhu hry fidi trenér hru svého druistva z mista vné hristé. UrCuje hrace
zakladni sestavy, jejich nahradniky a vyZzaduje oddechové Casy. S témito Zadostmi se
obraci na druhého rozhodciho.

PRED UTKANIM trenér zapide nebo zkontroluje jména a &isla svych hraéd v sestavé
druZstva v zapisu o utkani a potom jej podepise.

V PRUBEHU UTKANI trenér:

pfed kazdym setem predd druhému rozhodc¢imu nebo zapisovateli nalezité
vyplnény(é) a podepsany(é) zaznam(y) postaveni zakladni sestavy; Pokud jsou
pouzity tablety, elektronicky pfenos zdkladni sestavy je automaticky povazovan
za oficialni.

sedi na lavi¢ce svého druzstva, nejblize k zapisovateli, ale miZze ji opustit;

74da oddechové ¢asy a stridani;

on, jakoZ i dalsi ¢lenové druzstva, mlze davat pokyny hraclim na hfisti. Trenér
mUzZe ddvat pokyny, zatimco stoji nebo chodi uvnitf volné zény pred lavickou svého
druzstva v rozmezi od prodlouzeni Utocné cary az k prostoru pro rozcviceni,
pokud je umistén v rohu kontrolovaného prostoru, aniz by rusil nebo zdrzoval
utkani. Pokud je prostor pro rozcviceni umistén za lavickou, mlzZe se trenér
pohybovat od prodlouZeni Uto¢né Cary aZ k zadni ¢are vlastniho hristé, ale tak, aby
nebranil vyhledu ¢arovym rozhodcim.

Asistent trenéra sedi na lavic¢ce druZstva, ale nema zadné prdvo zasahovat do hry.

Pokud musi trenér opustit své druzstvo z jakéhokoliv dlvodu vcetné sankci,
ale vyjma vstupu na hfisté jako hrac, mize kterykoli asistent trenéra prevzit funkci
trenér po celou dobu jeho nepfitomnosti, jakmile to kapitan ve hfe potvrdi
u rozhodciho.

1.1,73.2,154.1,
15.5.2

4.1,19.13,252.1.1

73.2,7.4,7.6

42
15.4,15.5

1.3.4,1.4.5,D1a, D1b,
D2

421

5.123,5.2



