CAST 2 — ODDIL: HRA

KAPITOLA 3

USPORADANI HRY

6 ZISK BODU, VITEZSTVi V SETU A V UTKANI

6.1.1 Bod

Druzstvo ziska bod:
6.1.1.1 Uspésnym dopadem mice do souperova pole; 83
6.1.1.2 kdyzZ se druzstvo soupete dopusti chyby; 612
6.1.1.3 kdy? je druZstvu soupefe udélen trest. 1623,213.1

6.1.2  Chyba

Druzstvo se dopusti chyby tim, Zze provede nékterou ¢innost ve hie v rozporu
s pravidly (nebo je porusi jinym zplsobem). Rozhod¢i rozhoduji o chybach a jejich
dlsledcich podle pravidel:

6.1.2.1 pokud nastanou dvé nebo vice chyb nasledné po sobé, pouze prvni z nich se
pocit3;

6.1.2.2 pokud se dvou nebo vice chyb dopusti obé druZstva soucasné, posoudi se to jako  D11(23)
OBOUSTRANNA CHYBA a rozehra se opakuje.

6.1.3 Rozehra a dokoncena rozehra

Rozehra je posloupnost cinnosti ve hie od okamziku Uderu do mi¢e podavajicim  8.1,82,12.221,
hracem aZ do okamtZiku, kdy je mi¢ mimo hru. Dokoncena rozehra je posloupnost 1;;31151;131239
¢innosti ve hte, jejichz vysledkem je udéleni bodu. '

Toto zahrnuje:
— udéleni trestu A
— ztratu podani z divodu prekroceni ¢asového limitu pro podani. 1244

6.1.3.1 Jestlize vyhraje rozehru podavajici druZstvo, ziska bod a pokracuje v podani.

6.1.3.2 Jestlize vyhraje rozehru pfijimajici druZstvo, ziska bod a nasledné musi podavat.

D11(9)

Set (vyjma rozhodujiciho patého setu) vyhrava to druzstvo, které jako prvni ziskalo 632
25 bodU s rozdilem nejméné dvou bod(. V pripadé nerozhodného stavu 24:24 se
ve hre pokracuje, dokud neni dosazeno dvoubodového rozdilu (26:24; 27:25; atd.).
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