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V okamziku, kdy podavajici udefi do mice, musi byt hraci obou druzstev
rozmisténi uvniti vlastniho pole (vyjma podavajiciho). Hraci pfijimajiciho
druzstva musi byt v souladu s pofadim postupu v dobé uUderu do mice
podavajicim hracem.

Hraci podavajiciho druzstva mohou v dobé dderu do mice podavajicim hracem
zaujimat jakoukoliv pozici.

Postaveni hracl je Cislovano nasledovné:
tfi hraci u sité jsou hraci predni fady a zaujimaji postaveni 4 (predni - levy),
3 (predni — stfedni) a 2 (ptedni — pravy);
zbyvajici tfi jsou hraci zadni fady a zaujimaji postaveni 5 (zadni — levy),
6 (zadni — stfedni) a 1 (zadni — pravy).

Vztahy mezi postavenimi hraca:
kazdy hrac¢ zadni fady musi byt v postaveni dale od stfedni ¢ary neZz jemu
odpovidajici hrac predni rady;
hraci predni i zadni fady musi byt bocné rozmisténi v poradi stanoveném
pravidlem

Postaveni hracd je urceno a fidi se polohou jejich chodidel, dotykajicich se zemé

(posledni kontakt s hraci plochou stanovuje pozice hracd) nasledujicim
zpUsobem:

kazdy hrac¢ zadni fady musi byt na Urovni nebo mit alespon ¢ast svého jednoho
chodidla dale od stfedni ¢ary, nez chodilo blize ke stfedni ¢afe odpovidajiciho
hrace predni fady;

kazdy pravy (levy) krajni hrd¢ musi byt na Urovni nebo mit alespon ¢ast svého
jednoho chodidla blize k pravé (levé) postranni ¢are, nez vzdalenéjsi chodidlo od
pravé (levé) postranni ¢ary ostatnich hracu stejné rady.

Po Uderu do mice pfi podéani se mohou hraci obou druzstev pfemistovat a zaujimat
jakékoliv postaveni ve svém poli a volné zéné.

DruZstvo se dopusti chyby v postaveni, neni-li kterykoliv hra¢ ve svém spravném
postaveni v okamziku, kdy poddvajici udefi do mice. Za chybu v postaveni,
s dusledky jako u nedovoleného stfidani, se povazuje i situace, kdy se na hfisti
nachazi hrac prostfednictvim nedovoleného stfidani a hra pokracuje.

Dopusti-li se podavajici nékteré z ,,chyb pfi podani“ v okamziku uskutecénéni
podani, chyba podavajiciho prfevlada nad chybou v postaveni.

Stane-li se podani chybnym po uderu do mice, pocitd se chyba v postaveni.
Chyba v postaveni vede k nasledujicim ddsledkdim:
druZstvo je potrestano bodem a podanim pro soupefte;

postaveni hracl musi byt opraveno.
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