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KAPITOLA 4

CINNOSTI VE HRE

SITUACE VE HRE

MiC VE HRE

Mic je ve hie od okamZiku uderu do mice pfi podani povoleném prvnim rozhod¢im.

MiC MIMO HRU

Mi¢ je mimo hru vokamZiku chyby, odpiskané jednim zrozhodcich, jestlize
nenastala chyba v okamziku odpiskani.

MiC ,V HRISTI“

Mic je ,v hfisti” jestli se néjaka cast mice, v jakémkoliv okamziku pfi kontaktu
s povrchem, dotkne hfisté véetné jeho vymezujicich car.

MiC ,MIMO“

Mic je ,mimo*“, kdyz:

jsou vSechny ¢asti mice, které se dotknou hraci plochy, zcela mimo ¢ary vymezujici
hristé;

se dotkne predmétu vné hristé, stropu nebo osoby, kterd je mimo hru;

se dotkne antének, provaz(, sloupk( nebo sité vné postrannich pasek;

preleti svislou rovinu sité bud ¢aste¢né, nebo zcela mimo prostor preletu, vyjma
situace dle pravidla 10.1.2;

preleti zcela spodni prostor preletu pod siti.
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