riV3

9.3 CHYBY PRI HRE MICEM

9.3.1  CTYRI ODBYTI: druistvo odbije mi¢ ¢tyFikrat, dFive nei jej vrati. 9.1,D11(18)

9.3.2  ODBITI SDOPOMOCI: k odbiti mi¢e uvniti hraci plochy pouzije hra¢ dopomoci 913
spoluhrace nebo pfitom vystoupi na jakykoliv predmét ¢i zatizeni.

9.33 CHYCENI: mi¢ je chycen a/nebo hozen, pfi odbiti se neodrazi. 9.2.2,D11(16)

9.34 DVOJDOTEK: hrac se dotkne mice dvakrat po sobé nebo se mi¢ dotkne postupné 9.23,D11(17)
rlznych ¢asti jeho téla.

10 MiC NA SiTI
10.1  PRELET MICE PRES SIT

10.1.1  Mic¢ zahrany do pole soupefe musi preletét sit uvniti prostoru preletu. Prostor 24,102 Dsa
preletu je ¢ast svislé roviny sité vymezeny nasledovné:

10.1.1.1 dole hornim okrajem sité; 22
10.1.1.2  po stranach anténkami a jejich pomysinym prodlouzenim; 24
10.1.1.3 nahore stropem.

10.1.2  Mi¢, po prvnim Uderu druZstva, ktery preletél svislou rovinu sité do soupefovy volné  9.1,D5b
z6ny zcela nebo Caste¢né vnéjsim prostorem preletu, mlize byt v ramci povoleného
poctu odbiti druZstva zahrdn zpét za predpokladu, Ze:

10.1.2.1  se hrac¢ nedotkne souperova pole (vyjma Pravidla 11.2.2.1); 112.2.

10.1.2.2 mic¢ hrany zpét, preleti svislou rovinu sité opét zcela nebo ¢aste¢né vnéjSim 11.4.4,Dsb
prostorem preletu na téze strané hfisté — pokud ne, je mic¢ v autu. Druzstvo
soupere nesmi takové akci branit;

10.1.2.3 mic¢ odbity do souperovy volné zény zcela nebo ¢astecné vnéjSim prostorem Dsb
preletu, po druhém nebo tfetim odbiti druzstva, nemuzZe byt zahran zpét a bude
posouzen jako AUT v momenté, kdy prekroci svislou rovinu sité.

10.1.3 Mi¢, ktery sméfuje do soupefova pole spodnim prostorem preletu, je ve hie 233.23fD5a,

aZ do okamziku, kdy zcela preleti svislou rovinu sité. b11(12)
10.2  MIC, KTERY SE DOTKNE SITE
Pfi pFeletu sité se ji mi¢ miZze dotknout. 1011

10.3  MICV SITI

10.3.1 Mi¢ zahrany do sité mUZe byt znovu zahran, avsak v rdmci povolenych tfi odbiti 91
druZstvem.

10.3.2  Protrhne-li mi¢ oko sité nebo ji strhne dold, rozehra je anulovana a opakuje se.
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