CAST 2 — ODDIL: HRA

11 HRAC U SITE
11.1 PRESAHNUTI PRES SiT

11.1.1  Pfi bloku je blokujicimu hraci dovoleno dotknout se mice za siti za predpokladu, 14.1,143
Ze neprekazi soupefi ve hie pred jeho Utocnym uderem.

11.1.2  Hradi je dovoleno presahnout rukou za sit po jeho Utoéném Uderu za predpokladu,
Ze Uder do mice byl proveden ve vlastnim hracim prostoru a mi¢ neni chycen
nebo hozen.

11.2 PRONIKNUTI POD SiTi

11.2.1  Pronikat pod siti do prostoru soupete je dovoleno za predpokladu, Ze se tim
neprekdzi soupefi ve hre.

11.2.2  Proniknuti do soupefova pole za stfedni ¢aru: 133,11221,
D11(22)

11.2.2.1 dotknout se soupefova pole nohou(ama) je dovoleno za predpokladu, ze ¢ast 13311221,
pronikajici(ch) nohy(ou) zlstane bud've styku se stfedni ¢arou, nebo pfimo nad ni b11(22)
a tato akce nebrani soupefi ve hie;

11.2.2.2 dotknout se soupefova pole jakoukoliv jinou ¢asti téla nad chodidly je dovoleno 133,11221,
za predpokladu, Ze se tim neprekazi soupefi ve hre. bu122)

11.2.3  Hra¢ muize vstoupit do souperova pole poté, co se mic¢ dostal mimo hru. 82

11.2.4  Hra¢ mlze proniknout do soupefovy volné zény za predpokladu, Ze neprekazi
soupefi ve hre.

11.3 DOTEK SITE

11.3.1 Dotek sité hracem mezi obéma anténkami, v prdbéhu akce hrani mice, je chybou.  1144,23323c,
24323,D3

Akce hrani micem zahrnuje (mimo jiné) vyskok, uder (nebo pokus) a bezpecny
dopad hrace do okamziku, kdy je ptipraven na novou akci.

11.3.2  Hrac¢ se muiZe dotknout sloupkd, provazli nebo jakychkoliv jinych pfedmétd vné b3
anténky, v€etné vlastni sité za predpokladu, Ze tento dotek neprekazi ve hie (vyjma
Pravidla 9.1.3).

11.3.3  Je-li mi¢ zahran do sité a je pfi¢inou toho, Ze se sit dotkne soupefe, nejedna se
o chybu.

11.4  CHYBY HRACE U SITE

11.4.1  Hralsev prostoru soupefe dotkne mice nebo protihrace pfed soupefovym utoénym  11.1.1,011(20)

uderem.
11.4.2  Hrac prekazi soupefi ve hre, kdyZ pronikne do prostoru soupefe pod siti. 11.2.1
11.4.3  Hrac pronikne zcela nohou(ma) do pole soupefre. 11.2.2.2, D11 (22)
11.4.4  Hrac prekazi soupefi ve hie tim, Ze (mimo jiné): D11(19)

— dotkne se sité mezi anténkami nebo anténky v pribéhu jeho/jeji akce 1131
hrani s micem,
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