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—  pouzije sit mezi anténkami jako podporu nebo jako pomoc ke stabilizaci,
— dotekem sité si vytvofi neférovou vyhodu nad souperem,

—  provede akci, kterd brani opravnénému pokusu soupere hrat mic,

— drzeni/chytani se sité.

Kterykoliv hrac, ktery je v blizkosti hraného mice a ktery se ho snazi zahrdt, je
povazovan za Ucastnika akce hrani mice, a to i v pfipadé, Ze se mice nedotkne.

Avsak dotek sité vné anténky neni povazovan za chybu (vyjma Pravidla 9.1.3.)

12 PODANI
Podani je uvedeni mice do hry zadnim pravym hracem, ktery je v zoné podani. 142,81,1241
12.1  PRVNIPODANIV SETU

12.1.1  Prvnipodaniv prvnim setu, stejné jako v rozhodujicim patém setu, provadi druzstvo 63.2,7.1
uréené losovanim.

12.1.2  DalSi sety budou zahdjeny podanim druzstva, které nepodavalo prvni v pfedchozim
setu.

12.2 PORADI POSTUPU NA PODANI

12.2.1  Hradi musi dodrZovat poradi postupu na podani uvedené na zdznamu postaveni 73.1,7.32
zakladni sestavy.

12.2.2  Po prvnim poddni v setu se podavajici hra¢ uréuje nasledovné: sl

12.2.2.1 vyhraje-li podavajici druzstvo rozehru, hra¢ (nebo stridajici hrac), ktery podaval 613,155
pfedtim, podava znovu;

12.2.2.2  vyhraje-li pfijimajici druZstvo rozehru, ziskdva pravo podavat a pred uskute¢nénim 613,762
podanim postoupi dle poradi postupu. Podavat bude hraé, ktery postoupi
z postaveni 2 (pfedni pravy) do postaveni 1 (zadni pravy).

12.3 POVOLENI PODANI

Prvni rozhodci povoli podani, jakmile zkontroluje, Ze obé druzstva jsou pfipravena 12,011(1)
ke hre a podavajici drzi mic.

12.4  PROVEDENI PODANI D11(10)

12.4.1 Mi¢ musi byt udefen jednou rukou nebo kteroukoliv ¢asti paze poté, co byl
nadhozen nebo pustén z ruky(ou).

12.4.2 Je dovolen pouze jeden nadhoz nebo pusténi mice. Dribling nebo pohyb mice
v rukou je povolen.



