riV3

D11 (20)
14.6.1  Blokujici se dotkne mice v prostoru SOUPERE pred Uto¢nym Gderem soupete. 143
14.6.2  Hrac zadni fady nebo Libero dokonci blok, nebo se dokonceného bloku zuéastni. 14.1,14.5,19.3.1.3
14.6.3  Blokovani soupefova podani. 145, D11(12)
14.6.4  Mic od bloku leti ,mimo*. 84
14.6.5 Blokovani mice v prostoru soupere z vnéjsi strany anténky.
14.6.6 Libero se pokusi o blok sam nebo se zlUc¢astni pokusu o skupinovy blok. 14.1.1,193.13

KAPITOLA 5
PRERUSENI, ZDRZOVANI A PRESTAVKY
Viz Pravidla

15 PRERUSENI

Pferuseni je ¢as mezi jednou dokonéenou rozehrou a zapiskdnim prvniho 6.13,81,154,155,
rozhod¢iho na dalsi podani. 2426

Radna preruseni hry jsou pouze ODDECHOVE CASY a STRIDANI.

Kazdé druzstvo m(iZze v jednom setu zddat maximalné dva oddechové Casy a Sest 62,154,155
stridani.

15.2.1 Zadost o jeden nebo dva oddechové ¢asy a jedna zadost o stiidani mize u kazdého 154 155
druzstva nasledovat po sobé v pribéhu téhoz preruseni.

15.2.2  Avsak druzstvu neni dovoleno uskutecnit opakovanou Zadost o stfidani v pribéhu 155,156.1
téhoz preruseni. Dva nebo vice hraclh mlze byt stfiddno ve stejny okamzik
v pribéhu jedné Zadosti.

15.2.3 Mezi dvéma samostatnymi Zadostmi o stfidani stejnym druzstvem musi byt 613,155
dokoncend rozehra. (Vyjimka: vynucené stridani kvali zranéni
nebo vylouceni/diskvalifikaci (15.5.2, 15.7, 15.8)).

15.2.4 Neni dovoleno Zadat o jakékoliv fadné preruseni hry poté, co byla predchozi Zddost  16.1.2
zamitnuta a sankcionovdna napomenutim za zdrZovani ve stejném preruseni
(tzn. pred koncem nasledujici dokoncené rozehry).
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